
Iconos del juego

Iconos del juego

Gana 1 Oro de la reserva

Gana 2 llaves de la reserva

Gana 3 puntos al final del juego

Estandarte del Castillo 
(presente en todos personajes del castillo)

Banderola del Pueblo 
(presente en todos personajes del pueblo)

Descuenta 1 Oro cuando compras 
personajes del Castillo

Descuenta 1 Oro cuando compras 
personajes del Pueblo

Descuenta 1 Oro cuando compras 
personajes del Castillo o el Pueblo

Carta con sólo 1 Escudo  
sea cual sea el tipo

Carta con 2 Escudos  
sea cual sea el tipo

Carta con coste de Oro igual a 0

Carta con coste de Oro igual a 4

Carta con coste de Oro igual a 5  
o superior (5, 6 o 7)

Carta con habilidad de descuento igual 
a -1 (para castillo, pueblo o ambos)

Carta con monedero en su 
pergamino de puntuación

Carta ( de castillo o pueblo) boca 
abajo en tu zona de juego

Espacio en tu tablero

Si esta carta es una de las 
señaladas en tu zona de juego

Elige y descarta una de las 3 cartas 
del mercado del Castillo

Elige y descarta una de las 3 cartas 
del mercado del Pueblo

Gana 1 punto por cada Oro almacenado 
en todas las cartas con monederos en tu 
zona de juego

Gana 2 puntos por cada Oro almacenado 
en esta carta al final del juego. El número 
indica la capacidad del monedero

Coloca 2 Oros del suministro en cada 
carta de tu zona de juego con el símbolo 
de monedero en su zona del pergamino

Por cada set de 3 escudos IGUALES 
en tu zona de juego

Por cada conjunto de 1 escudo de 
ESTUDIANTE y un escudo de 
CAMPESINO en tu zona de juego

Si no tienes ningún escudo militar en 
tu zona de juego

Por cada tipo de escudo diferente que 
no estén presentes en tu zona de juego

Por cada escudo de FÉ en las 5 cartas de esta 
fila Y esta columna

Por cada tipo de escudo diferente (entre los 6) 
en las tres cartas de esta columna

Por cada escudo de ESTUDIANTE en las 3 cartas 
de esta fila

Por cada tipo de escudo diferente (entre los 6) 
en tu zona de juego

Por cada escudo de NOBLEZA en  
tu zona de juego


